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1. Sumilla

La presente asignatura de formacién profesional tiene como objetivo desarrollar en el alumno su
capacidad creativa y de investigacion a partir de la realizacién de un proyecto web de multimedia
digital que permita integrar todas las competencias adquiridas como saberes previos durante su
carrera. El alumno podra disefar y desarrollar su proyecto mediante el uso de codificacion
aplicando estratégicamente el uso de experiencia del usuario.

El contenido a ftratar esta referido a: Integrar los diferentes conocimientos y softwares
especializados que permitan crear su proyecto a través de un proyecto de Disefio web
multiplataforma. Se profundizara en el lenguaje de programacion HTML asi como en
complementos de Jquery.

La naturaleza del curso, por ser un taller, permitirda al alumno planificar estratégicamente el
desarrollo de su proyecto de inicio a fin. Para ello debera realizar un Analisis e investigacion,
realizacion de estructura funcional, Pruebas de usabilidad y de experiencia de usuario, Concepto
grafico, Desarrollo de plantillas e interfaces y finalmente programacion.

Competencias

General:
Al finalizar el curso, el alumno podra disefiar y desarrollar un proyecto web de multimedia digital
mediante el uso de codificacién aplicando estratégicamente la experiencia del usuario.

Especificas:

= |nvestiga las necesidades reales del cliente

= Evalua el disefio y la produccién de acuerdo al impacto ambiental y social

= Aplica principios estéticos y tecnoldgicos

= Comprende como gestionar un proyecto multimedia de acuerdo a los requisitos
funcionales y las restricciones del contexto

= Desarrolla prototipos con interactividad que permitan entender la l6gica de la experiencia
del usuario final en el proyecto.

= Conoce procesos y técnicas de programacion y disefio para aplicaciones interactivas.




Contenidos

12 Semana
* Principios de la multimedia, Generalidades, Metodologia para implementacién de un proyecto
multimedia. Importancia de la usabilidad y experiencia del usuario. Revisién de herramientas.

22 Semana

= Revisién de HTML4 vs HTML5. Casos y utilizacién. Ejemplos y analisis de estructura de
codificacion.

32 Semana - Evaluacion Continua 1

= CSS3yHTMLS. Revision de etiquetas de estructura y utilizacion. Revision de ejemplos y
trabajo practico.

42 Semana

= (CSS3 y HTML5. Revision de etiquetas de presentacion y utilizacion. Revision de ejemplos y
trabajo practico.

52 Semana

= Etiquetas principales para el disefio web responsive.

» Propuesta de proyecto multimedia.

62 Semana - Evaluacion Continua 2
= Revisiéon de ejemplos y taller de codificacion. Revision de propuesta de proyecto multimedia.

72 Semana - Examen Parcial + Clase
= Presentacion de su proyecto, analisis e investigacion. Aplicacién de experiencia del usuario.

82 Semana
= Correcciones de experiencia del usuario. Revisiéon de avances y asesoramiento.

92 Semana
= Diseno grafico de prototipos finales. Inicio de maquetacién en lenguaje HTML

10? Semana
= Revisién de maquetacion e inicio de pruebas funcionales con codificaciéon avanzada.

112 Semana - Evaluacién Continua 3
= Correcciones de pruebas funcionales e identificacién de mejoras.

122 Semana
= Correcciones finales del proyecto. Revision y analisis.

132 Semana
= Simulacro de presentacion de proyecto final.

142 Semana - Evaluacion Continua 4
= Correcciones finales para presentacion de proyecto final.

142 Semana - Evaluacién Continua 4
152 Semana - Examen Final

162 Semana — Entrega de Notas



VI.

VII.

Metodologia

= La metodologia utilizada en el dictado del curso es tedrico-practica. En la teoria se veran temas
relacionados al proceso y a la organizacién de un proyecto interactivo multimedia, las técnicas
y la documentacion necesarias. Se veran también aspectos funcionales y estéticos y la
portabilidad.

» En la practica se hara el desarrollo de un proyecto multimedia interactivo desde la sustentacion
a las pruebas y a la implementacion en diferentes contextos productivos.

Evaluacion

La evaluacién es permanente durante el desarrollo de las sesiones de clase.
El promedio final del curso es resultado de un ponderado, compuesto por lo siguiente:

= Examen parcial (30%)
= Evaluacion Continua (40%)-> Se registra en cuatro momentos (10%, 10%, 10% y 10%= 40%)
= Examen Final (30%)

Los resultados de la evaluacion CONTINUA 4 se entregaran y publicaran en paralelo a los
resultados del Examen Final.
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